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Algas julge uus kosmoseuurimise ajastu. Paljud riihmitused
voistlevad selles uues kosmosevéidujooksus véimu pdrast. Sina juhid
liht neist ja voistled Kuu asustamise nimel. Raja oma koloonia ja
laienda seda rajatisi ehitades. Kasuta Maalt saabuvaid saadetisi
enda kasuks. Virba agente (Agents) ja saada nad rivaalide
baasidesse (Bases) imbuma, et oma laienemist kiirendada vai
vastaste edu takistada.

Lunar Base on 2-6 mingijale méeldud kaardimang. Sinu eesmark
on saavutada Kuu tlemvaim enne teisi. Baasi kasvatamine moodul
(Module) haaval hing agentide ja maju (Influence) kasutamine
vastaste segamiseks aitab eesmargini jduda.

Varskeima teabe, KKK ja lisareeglid leiad aadressilt
lunarbasegame.com
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50 moodulit (Modules) Karbis on ka 6 krediidiloendurit ja see reegliraamat.
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Mangu ettevalmistus

Esimestes méangudes soovitame mdjukaarte (Influence)
mitte kasutada. Kui tunned mangu paremini, void need
lisada. Vaata lahemalt Ik 33-38. Mangu alustamiseks
jargi neid samme:

o Sega jaamakaardid (Station) ja jaga igale mangijale |
R ) - ARAVISATUD KAARDID
juhuslikult ks, Terran Outpost pealpool. Mangija véib
vaadata oma jaamakaardi teist kilge. Eemalda Ulejaanud
jaamakaardid méangust nende teist kilge vaatamata.

o Sega mooduli- (Module) ja agendikaardid (Agent) By
Uheks kaardipakiks. Aseta pakk laua keskele, pildipool (2] ‘
~ ) - . . '7'

all. Jata korvale ruumi avatud aravisatud kaartide pakile.



a lga mangija tdmbab kaardipaki pealt 3 kaarti katte. Neid
hoitakse teiste mangijate eest saladuses.

o Jaga kaardipakist 3 kaarti ja veel 1 kaart iga mangija
kohta. Aseta need avatult mangijate vahele, et
moodustada varu (Supply).

e Anna igale mangijale krediidiloendur, mis naitab 3 krediiti

(Credits). Kasuta seda oma krediitide kogusumma jélgimiseks. ARAVISATUD

KAARDID

Alustab méngija, kes tegi viimase 30 paeva jooksul
pikima reisi. Tema teeb esimese kaigu. Mitme mangu
korral alustab véitjast vasakul istuv mangija. Kui vGitjaid
oli mitu, alustab pikima reisi teinud mangija. KAARDIPAKK




Mangu lilevaade

Maéngijad kaivad kordamddda paripaeva, alustades
alustajast. Nii jatkub, kuni keegi vdidab, taites Uhe
vOi mitu voidutingimust.

Kogu 20 Kuu krediiti (Credits)

Mahuta oma baasi (Base) 10 kolonisti
(oma jaam*(Station) + oma moodulid (Modules))

Naita 4 mojukaarti (Influence)
oma kéest oma kaigu I6pus

Kolonistid ja teadussaavutused on jaama- ja
moodulikaartidel. Krediite saab mitmel viisil.
Mbjukaardid on edasijdudnutele méeldud eriline
kaarditlup.

Mangu teadussaavutused

® & 2ZWwPE
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Mangija kaik

Tee oma kaigul jargmised 3 sammu siin toodud
jarjekorras:
1. Soovi korral mangi suvaline arv agendikaarte (Agent).

2. Tee oma baasis (Base) saada olevatest liks pohitegevus
(Main Action).
3. Kontrolli saabuvaid sUstikuid (Shuttles).

Seejarel on jargmise méangija kord.

MANGI AGENDIKAARTE (Agent)

Kaigu alguses v6id méngida oma kéest tikskdik kui
palju agendikaarte. Agendikaarte saab méangida ainult
sel ajal.

Agendikaardi kdest
mangimiseks tee jargmist:
0 Tasu selle hind (vt |k 19).

e Rakenda kaardil kujutatud
tegevus(t)e mdju.

e Aseta kaart avatult
aravisatud kaartide pakile.

Ndiiteks: On playing this card:
Double Agenti méngimine maksab , 9 N

2 krediiti (Credits). Mdngides <\ C ,>
pdééravad valitud sintmdrgi naabrid Both neighbours
oma jaamad (Stations) timber (Flip). FIipOI}::\rrggta’:il?r/\e(:nce

A FRENEMY OF YOUR FRENEMY IS YOUR FRENEM
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TEE TEGEVUSI

PShitegevused (Main Actions) on kaartidel daristatud
kastides. Igal kaigul pead valima Uhe oma baasis (Base)
saada oleva pohitegevuse (nt Q Q véie).
Tee kastis ndidatud tegevus(ed).

Mitme tegevuse jérjekord ja pGimimine:

*  Kui kaart nGuab mitut tegevust, tee need vasakult
paremale.

e Kui tegevus hdlmab teise kaardi mangimist, void
selle kaardi mdju rakendada enne voi parast
praeguse kaardi tegevuse jatkamist.

Kaartide tegevusi selgitatakse |k 21 kuni 26. Tegevus
tuleb teha, kui pole éeldud teisiti. Kui tegevust ei saa
taielikult teha (nt visata ara (Discard) tiihjast kaest voi
muda edasi (Resell) tihjast varust (Supply)), tee sellest nii
palju kui saad.

MAIN ACTION
MAIN ACTION (CHOOSE ONE BOX)
[ [}
go‘e. I ) .H. g
Flip  Build Dra :seII

Péhitegevusega kaartidel on (ilemine pool alati sinine, nii
on neid lihtsam mdrgata!
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KONTROLLI SAABUVAID SUSTIKUID (Shuttles)

Kui kaigu I6pus ei ole varus (Supply) Uhtegi
moodulit (Module) ega agenti (Agent), tee jargmist:

1. lga mangija saab oma baasis (Base) iga taieliku
kollase kera (Orb) eest 1 krediidi (Credit), kaasa
arvatud kollase-halli ja vabavarvi halli kera eest (vt
kerad |k 17).

2. Jaga kaardipakist varusse avatult 3 kaarti. Lisa 1 kaart
iga mangija kohta. Kui pakk saab otsa, sega
aravisatud kaartide pakk uueks kaardipakiks.

0000

Uued kaardid

CONCR=T=
T
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Kerad (Orbs)

Saad kerasid (Orbs), kui ehitad mooduleid (Modules) oma
baasi (Base) v6i p66rad jaamakaardi (Station) imber (Flip).

* Ménel kaardil on juba terved kerad.

*  Uued kerad tekivad sama varvi kerapooltest, kui ehitad
mooduleid (Build) ja Ghendad need oma baasiga.

Hallid kerad sobivad iga varvi asemele. Kui ihendad halli poole
varvilisega, omandab hall pool (ihendatud poole varvi.

Kera néited:

Punane ja hall pool moodustavad punase kera.
Kaks punast poolt moodustavad punase kera.
Kaks halli poolt moodustavad halli vabavérvi kera.
Sinised pooled moodustavad sinised kerad.
Kaardil The Oasis on sinised ja punased kerad.

060060000

Kollane ja hall pool moodustavad kollase kera.

=T10OH=X0¢
SRSy T =

MAIN ACTION

@e“’

l‘ Draft x2 “




Kulude tasumine

Agendikaardi (Agent) mangimiseks v&i mooduli Naiteks: Sul on 2 sinist kera (Uhendustest) ja 2 punast
(Module) ehitamiseks (Build) pead suutma selle hinna kera (oma jaamakaardilt (Station)).

tasuda. Hind on kaardi paremas ulanurgas naidatud 0 Experimental Borehole ei néita hinnana Uhtki
kerade (Orbs) arv. Hinnata kaarte saab méangida tasuta. kera, seega saab seda mangida tasuta.

) . ) ) . Kaardi Mormon Scientist hind vaheneb 0-ni,
e Sobivat vérvi kerad sinu baasis (Base) vahendavad e seega saab seda mangida tasuta.

kaardi hinda. Hallid kerad sobivad iga vérvi asemele. e Kaardi S Elevat L ksab 2 kredit
Iga kera vdib kéigu jooksul kasutada mitu korda, kuid aardl space Elevator mangimine marea recit

iga kaardi jaoks vaid korra.

\Y
o Ulejaanud hind tuleb tasuda krediitides (Credits). ®

H)\Bi TAT

o Kaarti, mille jaoks sul vahendeid pole, ei saa méngida. lllﬂﬂuﬂlllll
=2

MAIN ACTION

MANGIJA BAAS MANGIJA KASI

19



Tegevused

Valimine v3ta varust (Supply) 1 kaart ja pane see katte.
Kui varu on tuhi, jata see tegevus vahele. Kui
.H. pead valima (Draft) Ule 1 kaardi, korda seda iga
(Draft)  kaardiga.

Tomba kaardipaki pealt 1 kaart katte. Kui pakk
saab otsa, sega aravisatud kaartide pakk uueks
kaardipakiks ja jatka tdmbamist nagu tavaliselt.
Kui pead tdmbama (Draw) Ule 1 kaardi, korda
seda iga kaardiga.

Miirkus: Korraga kdes hoitavate kaartide
arvul pole tlempiiri.

21

Viska dra Véta kaest 1 kaart ja aseta see avatult dravisatud

kaartide pakile. Kui su kées pole kaarte, jata see
\\b' tegevus vahele. Kui pead ara viskama (Discard)

(Discard) Ule 1 kaardi, korda seda iga kaardiga.

Ehita  V&id mangida kaest
‘ - . moodulikaardi (Module) oma

= baasi (Base). Jargi samme: s
(BUIld) 0 Tasu selle hind. R\

e Uhenda see oma baasiga. .. playing this card
Rmu-c-.dp  Influence
n the SUPPIY
Kui kaardil on tegevus ,Seda kaarti ann ann
e ugh X & pan

mangides’, rakenda selle maju. -

22



Moodulit (Module) ehitades (Build) aseta see mis @ Teiste kaartide kdrval olevad kerapooled peavad alati
tahes asendis, jargides neid reegleid: dhenduma sobivate kerapooltega. Keelatud on tekitada
. o . . katkiseid kerasid, mida ei saa terveks teha, vdi sobimatuid
0 See peab Uhenduma kas sinu jaamaga (Station) v3i ) o o
~ ) o ] kerasid (nt punane-sinine, sinine-kollane, kollane-punane).
mdne teise mooduliga sinu baasis (Base), moodustades
kahest sobivast kerapoolest (Orb) vahemalt the kera.

- N Moodulikaarte ei tohi asetada teise kaardi peale.
Hallid kerapooled on vabavarvi ja sobivad iga vérviga.

OIGE VALE

(1]
SHIP.'
¢

SMART
\\l
N

SPAC
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Poora jaam
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(Station) Péora naidatud jaamakaart voi -kaardid

timber

(Flip)

Umber, et naha oleks teine kilg. Moodulite
(Modules) ihendused jaavad alles (kerapooled
(Orb) on jaama mélemal kljel samad).

Edasimiiiik V5ta varust (Supply) 1 agendi- (Agent) véi

(1]
gl
(Resell)

moodulikaart ja pane see aravisatud kaartide
pakile. Saad 1 krediidi (Credit). Kui pead edasi
mudma Ule 1 kaardi, korda seda iga kaardiga.

Krediitide saamine voi
kaotamine

Saad voi kaotad naidatud
arvu krediite.

Varasta
krediite

&K
NI

Varasta moodul

Véta Ukskaik millise mangija baasist (Base)
vastava ikooniga moodul ja pane see katte.

Kui teised moodulid kaotavad seetéttu
lihenduse oma baasiga, jddvad need
moodulid siiski toimima.

Vali teine méngija. Varastad temalt naidatud
arvu krediite. Varastatud krediidid lisatakse
sinu krediidiloendurile ja eemaldatakse tema
omalt. Sa ei saa varastada rohkem krediite, kui
tal on.

26



NAIDISKAIK ,
ALICE'l BAAS BOBI BAAS

Kuigi kaigus tehakse vaid lks pShitegevus (Main
Action), vdib moni kdik minna Gsna keeruliseks.
Vaata seda néidet:

KAIGUL ON ALICE.
0 Ta méangib Solicitori. Hind: 2 sinist ja 2 kollast kera (Orbs).
Alice'il on baasis (Base) 2 sinist kera @

seega maksab ta 2 krediiti (Credits).

e Kaardiga Solicitor varastab ta Bobi baasist kaardi

Inflatable Habitat ja vStab selle katte. ALICEl KASI
© Nuid valib Alice kaardi Fusion Reactor ® g AL X
pohitegevuse, mis lubab tal ehitada (Build), tdmmata ; ' " "‘9‘;"
(Draw) ja éra visata (Discard) - selles jarjekorras. ‘@I‘l
. ™ . . o & =
o Ta ehitab Depot’ kéest tasuta. Selle hind on 2 sinist kera, ’ “ U
mis vaheneb 0-ni tanu tema 2 sinisele =

ARAVISATUD  KAARDIPAKK
kerale @ Ta asetab kaardi nii, nagu naidatud. 1) KAARDID



29

e Kaardil Depot on mdju ,Seda kaarti mangides”,
mille Alice niiid rakendab. See lubab tal kohe
uuesti ehitada (Build), kui ta soovib (pea
meeles: ehitamine on alati vabatahtlik).

@ Tz otsustab ehitada kaardi Experimental
Borehole, mis on tasuta.

Alice rakendab kaardi Experimental Borehole
maju ,Seda kaarti mangides”. Ta tdmbab (Draw)
kaardipakist 2 kaarti Rover.

e Seejérel jatkab ta kaardi Fusion Reactor
pdhitegevust (Main Action), tdmbab kaardi Dome
ja viskab siis ara (Discard) Uhe kaardi Rover.

Kokku ehitas Alice 2 moodulit (Modules), varastas Bobilt 1

mooduli, tdmbas kaardipakist 3 kaarti ja viskas &dra 1 kaardi.

ALICE'l BAAS BOBI BAAS

ALICEIKASI @ ©
8 8 v ) 7_.

B0RZHOLE  HABITAT

1B

ARAVISATUD  KAARDIPAKK
0 KAARDID

30



Mangu lopp

aNn

CNNONOY:

Ming I5peb kohe, kui mdni mangija taidab ihe voi o M 'ﬁ‘
mitu voidutingimust. VGimalikke vGidutingimusi on neli: '"l“;ﬂl"’
¢ © .ew
=: L.{é o ﬂ
V&ib juhtuda, et mitu (@) Kogu 20 Kuu kredit

i (Credits)
maéngijat taidab

<

voidutingimusi samal ajal.
Sel juhul on I8plik voitja see,
kes taitis kdige rohkem
voidutingimusi! Kui mitu

Z1VS
LLITE

mangijat on enim taidetud

I
SAT:

voidutingimuste arvult viigis,
jagavad nad vaitu. T\ Naita 4 mojukaarti

(Influence) (ULAL): Kolonistivéit, baasis on 10 kolonisti.
oma kaest oma kaigu 5pus

(ALL): See pole véit - mdngijal on 5 teadussaavutust, kuid ainult
4 erinevat!

3 32
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Variant: moju (Influence)

MOJU
Majukaardid on pShimangu lisa. Soovitame need
kaardipakki lisada siis, kui tunned end pdhireeglitega

piisavalt kindlalt. Need kaardid annavad igale méangule
isesuguse diinaamika.

Ettevalmistus: vSta 8 mojukaarti ja sega need koos

mooduli- (Module) ja agendikaartidega (Agent) kaardipakki,

enne kui jagad kaarte mangijatele vai varusse (Supply).

Mbjukaartide toimete hulgas on tegevusi, mis tuleb
teha kohe, enne kui jatkad teiste kaartide tegevuste
rakendamist (vt naiteid |k 36—38). Kui koheseid
tegevusi on korraga mitu, otsustab nende jarjekorra
maéngija, kelle kaik on.

Midngi rivaalitsevad kolooniad poliitiliselt (ile.

MOJUKAARDID VARUS

Mbjukaartidel on toimed, mis kehtivad, kuni
kaart on varus. Varus olevaid mdjukaarte:

* voib valida (Draft) katte.
* ei saa edasi miilia (Resell).

Kui sustikud (Shuttles) saabuvad, jaévad
mojukaardid varus kehtima ega vahenda jagatavate
uute kaartide arvu.

34
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MOJUKAARDID SINU KAES

Kogu kétte 4 mdjukaarti (Influence) ja naita neid oma
kaigu Iopus, et kohe miang vaita.

Kui méngija mangib agendikaardi (Agent), mis sind
puudutab, void kaest Uhe mdjukaardi ara visata (Discard),
et eirata selle agendi toimet sulle v&i sinu baasile (Base)
- teisi mangijaid voib agent siiski puudutada.

Kui viskad mdjukaardi ara mis tahes pdhjusel, ka
eeltoodud pohjusel, rakenda kaardil olevad tegevused
,kui viskad selle m&jukaardi &ra”, kui neid on.

MOJUKAARDI
NAIDE:

@ Kaardi tiip
e Kaardi nimi
e Kaardi toime
O Kaitsevéime

(koigil m&jukaartidel
sama)

@When you Discard
this Influence:

oS iy

IEN

TH =

[b‘; " | Draw f ds &
\ raw tour cards
N~

Discard three cards

XF7 immediately

vl Discard this to ignore
@ J—Fa effects of an Agent
X7l to you or your Base

36
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MOJU NAIDE

©00O0COC

Kim valib Terran Outpost ehitamistegevuse (Build).

Ta ehitab kaardi Laika's Memorial.

Kaart Laika's Paradise paneb Kimi kohe valima (Draft).

Kim valib kaardi Experimental Borehole.

Jatkates kaardi Laika's Memorial rakendamist,
viskab ta oma kaekaardid ara (Discard):

Beruang Engineers ja Experimental Borehole.

KIMI BAAS
. w
ﬂ LAIKA

z )
| S ($)

AAAAAAAA

KAARDI- ARAVISATUD
PAKK KAARDID
KIMI KASI
- ]

L ]
LAIKA

ef ¥ Vo

£~

BIRUANG @
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On aasta 2049. Maailma riikidel on

tuumastinteesitehnoloogia juba ammu olemas, kuid nad pole

julgenud seda kosmoselaevade kditamiseks kasutada. Pdrast
seda, kui Aafrika Uhendriigid saatsid orbiidile
tuumasiinteesienergial liikuva kosmoselaeva, ei suutnud
teised riigid ja eraettevotted kiusatusele vastu panna ning
jdrgisid eeskuju. Algas julge kosmose asustamise ajastu.
Asustamiseks valmistati ette palju sistikuid (Shuttles). Viis
esimest said nimeks Garuna, Mah, limatar, Meztli ja
Change...

Niidid on sinu lilesanne juhtida liht Kuu asustamise katset.
Kuna sinu organisatsiooni ajendid ja voimed erinevad
konkurentide omadest, pead missioonile Iihenema
omandolise strateegiaga.

FLIPPABLE

MAIN ACTION

(CHOOSE ONE BOX)

Draft  Build Resell Draw
x2

Terran Outpost

tahistab baasi (Base), mis
allub koduplaneedi
valitsuse Ulemvdimule,
samal ajal kui selle varjatud
eesmargid jaavad vaid
allhoovuseks.
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The Oasis on Uhtaegu vaimne ja
teaduslik likumine. Nende eesmaérk on
séilitada ja levitada eluvorme, eriti neid,
mida ohustavad inimkonna ahnus ja
hoolimatus.

Taikotech usub, et kosmosekaevandamise
ja sellega seotud toéostusharude kasum on
likumapanev j6ud, mis tdstab inimkonna
kosmosetsivilisatsiooniks.

Dark Side saab raha biotehnoloogia- ja
litreaalsusfirmadelt. Nad usuvad
transhumanismi: kiireim tee tahtedeni on
kdigepealt téiustada inimkonda ennast.

Imbrium on tédstuskartell, mis laheneb
asustamisele vanakooli imperialistlikult:
saada koige vagevamaks todstuse ja
kaubanduse abil.

Selene Labs tahab saada
kosmoseteaduse liidriks, meelitades ligi
helgeimad pead, et avada uks, mis viib
meie paikeseslsteemist kaugemale.

Shackleton URO toetatud Shackleton
tahab Uhendada inimkonna
kosmosetsivilisatsiooniks, ehitades Kuule
suure paljurahvuselise linna.
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